
Depuis cinq ans, A&G Éditions a acquis une réelle expertise en matière de création
de jeux de société. Anne et Gaëlle maîtrisent en effet l’ensemble de la chaine de
production, de l’idée à la conception en passant par le suivi de fabrication, la
commercialisation et la communication.

Des compétences qui ont séduit la maison d’édition Les Arènes qui leur a confié la
réalisation d’un premier jeu en 2021 : Atlas, inspiré du livre de Christian Grataloup,
Atlas historique mondial. Conçu pour être donné en prime aux acheteurs du livre en
librairie, le jeu permet de « parcourir l’Atlas au gré des questions, d’une époque à une
autre, d’un pays à un autre, et ce hasard réserve bien des surprises » (Christian
Grataloup).

Cette première collaboration réussie en appelle d’autres. Deux autres jeux sont en
cours de création.

C O M M U N I Q U É  D E  P R E S S E
L ' A C T U A L I T É  D ' A & G  E D I T I O N S

P O U R  E N  S A V O I R  P L U S  S U R  A & G  É D I T I O N S  :
 A E T G E D I T I O N S . C O M

A E T G E D I T I O N S @ G M A I L . C O M
 

N O S  J E U X  S O N T  D I S P O N I B L E S  S U R  U N D A - G A M E . C O M

R E T I R A G E  :  L E   J E U  H É R O Ï N E S  E S T  À  N O U V E A U  D I S P O N I B L E

A&G Éditions a été créée par Anne Dhoquois et Gaëlle Bidan en mai 2017. 
Près de cinq après, l’entreprise a conçu et commercialisé deux jeux de société : Unda,
sur les cultures urbaines, et Héroïnes, sur le matrimoine. En rupture de stock
depuis fin 2021, ce jeu de cartes dédié aux femmes a trouvé son public : des familles,
des collèges, des associations, des entreprises l’ont acheté pour se divertir, apprendre,
échanger...
Fortes de ce succès, salué également par la presse, Anne et Gaëlle ont réimprimé le
jeu, à nouveau disponible à la vente sur Internet. Nos distributeurs, disséminés dans
toute la France, seront réapprovisionnés dans les prochains jours...
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http://aetgeditions.com/
http://unda-game.com/

